Instrucciones

El vestidor de Alicia




Un recortable trasladado al presente

La coleccidn de vestidores de la que éste forma parte constituye una alternativa informatica a los clasicos
recortables con los que muchos hemos jugado de pequenos. Esta version de ordenador permite vestir la muneca
obedeciendo unas reglas que le haran ganar o perder puntos segun la ocasion.

Descripcion del vestidor

El vestidor contiene todas las prendas que
puede ponerle a la muneca.

En el marcador se contabilizan las prendas
puestas, la ropa que por arte de magiava a
la lavanderia y los puntos.
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Nota: las imagenes pueden cambiar dependiendo del modelo.



El juego

|Es.tou lista! Haz flic si
El juego consiste en vestir a la muneca con las

prendas disponibles. Cuando consigue un conjunto

completo se muestra el mensaje “jEstoy Lista!” Y ’ (& ]
ofrece la posibilidad de volver a jugar. gk (@]
Cada vez que se coloca una prenda en la mufneca n

se suma una cantidad aleatoria de puntos (1-25). e

Cuando se hace clic en una prenda que
corresponde al mismo lugar en el que ya hay otra
se resta 1 punto.

iYa no puedes ponerme

mds ropa! Empieza otra
vez

De vez en cuando una prenda desaparece del
armario y es llevada a la lavanderia. Cuando falta ) : [ ]
una prenda necesaria para el conjunto se muestra @ [an |
el mensaje “Ya no puedes ponerme mas ropa” y

ofrece reiniciar el juego. [ ]




Restricciones de las prendas

No puedes mezclar
conjuntos

Para vestir a la muneca deben seguirse una serie
de pautas:

a) No puede colocar prendas exteriores antes
de haber puesto las prendas interiores. Por
ejemplo no podemos ponerle el abrigo a la
muneca si antes no le hemos colocado el
pantalony el jersey, los calcetines...

b) Sélo determinado calzado estara disponible
para cada prenda.

c) No se pueden mezclar ropa de invierno con ropa de verano.

d) También hay prendas que forman conjuntos inseparables. La bata debe acompafar al pijama.

e) Hay prendas incompatibles que aparecen resaltadas en rojo cuando se aprietan al tiempo que quitan un
punto al jugador.

Objetivo del juego

El objetivo del juego consiste en conseguir un maximo de puntos con un minimo de prendas en la lavanderia.



