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Puntos Numeros Nilmeros
1-10 1-50 1-100

Dibujos




Pantalla de inicio

Nada mas abrir el programa encontrara cuatro opciones de juego que corresponden a 4 niveles de dificultad.

Puntos Numeros Numeros

Dibujos 1-10 1-50 1-100

Nivel 1

El Nivel 1 esta indicado para usuarios que no conocen los nimeros. Las bolas contienen graficos permitiendo asi la
asociacién de la imagen que aparece en la pantalla con lo que el jugador tiene en el carton. Contiene 8 elementos que se
cantan una sola vez, aunque pueden estar repetidos en el carton. De esta forma se trabaja la atencién del usuario que
tendra que tachar todas las veces que aparece el elemento cantado en el cartén.

Nivel 2

El Nivel 2 esta indicado para usuarios que no conocen los nimeros pero si son capaces de contar. Las bolas estan
formadas por conjuntos de puntitos. Al igual que en el nivel anterior contiene 10 elementos que se cantan una sola vez,
aunque igualmente pueden estar repetidos en el carton.



Niveles 3y 4

Los Niveles 3 y 4 contienen respectivamente los numeros 1-50 y 1-100. Esta vez los nUmeros se cantan y aparecen en el

cartdn una sola vez.

Elementos comunes a todos los niveles

Un panel muestra las bolas cantadas para que
podamos comprobar si tenemos “Pictoloto”.

Un panel informativo superior proporciona el
nivel en el que nos encontremos, asi como si
tenemos activado el audio o no.

/ El bombo para sacar las bolas.

Activa y desactiva la funcion de cantar.

\ 3

Usted esta jugando con nimeros del 1 al 50. El sonido esta desactivado

Ya hemos cantado:

30

45

42

27

38

6

36

Podemos decidir que sea el programa el que cante las bolas, o dejar que sea un jugador el que lo haga.



@ Reinicia el juego

- Nos lleva a la pantalla inicial para elegir de nuevo el nivel.
Material complementario

Junto con el programa se suministran los cartones en 4 documentos correspondientes a los distintos niveles. En cada caso,
los cartones estan distribuidos en dos grupos. Hay cartones con 6 elementos y cartones con 12 elementos para flexibilizar
el nivel de atencidn. El educador puede distribuir a todos los jugadores cartones con 6 o con 12 elementos o mezclarlos

segln crea conveniente.
Los Niveles 3 y 4 contienen respectivamente los numeros 1-50 y 1-100. Esta vez los nUmeros se cantan y aparecen en el

cartdn una sola vez.



